1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de invatamant superior

UNIVERSITATEA DIN BUCURESTI

1. 2 Facultatea

ISTORIE

1.3 Departamentul

Departamentul de Istoria Romanilor si a Sud-Estului European

1.4 Domeniul de studii

ISTORIE

1.5 Ciclul de studii

LICENTA

1.6 Programul de studii /Calificarea

ISTORIE

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei

FENOMENE CULTURALE CONTEMPORANE. CINEMATOGRAFUL

2.2 Titularul activitatilor de curs

Prof.dr. Mirela-Luminita MURGESCU

2.3 Titularul activitatilor de seminar

Prof.dr. Mirela-Luminita MURGESCU

2.4 Anul de Il | 2.5Semestrul
studiu

2.6 Tipul Examen 2.7 Regimul Specializare
de disciplinei
evaluare

3. Timpul total estimat (ore pe semestru alocate activitatilor didactice)*

3.1 Numar de ore pe saptamana | 2 din care: curs 1 seminar/laborator 1
3.2 Total ore din planul de 20 din care: CURS 10 - seminar/laborator 10
invatdmant

Distributia fondului de timp ore
Studiu dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 15
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platforme electronice de specialitate si pe teren 25
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 15
3.3 Total ore de studiu 55

individual

3.4 Total ore pe semestru 75

3.5 Numarul de credite 3

*Activitatile online au loc numai in situatii exceptionale, in care nu pot fi derulate fata in fata din motive
obiective. Cifrele previzute sunt cele indicate in standardele ARACIS.

4. Conditii (acolo unde este cazul)

4.1 de desfasurare a - Tn cazul desfasurarii unor activititi online vor fi utilizate urmé&toarele platforme: Google
cursului Meet
4.2 de desfasurare a - Tn cazul desfasurarii unor activitdti online vor fi utilizate urmétoarele platforme: Google
seminarului/laboratorului | Meet

5. Competente specifice acumulate




1. Cunoastere si intelegere (cunoasterea si utilizarea adecvata a notiunilor specifice disciplinei)

Cunoasterea si utilizarea adecvata a notiunilor specifice.
e Cunoasterea modului Tn care au evoluat aceste concepte.
e Cunoasterea metodelor de lucru specificein domeniul studiilor culturale.

e Identificarea principalelor modalitdti de functionare ale fenomenelor culturale contemporane si
evolutia lor istorica. Discurs sincronc si diacronic.

2. Explicare si interpretare (explicarea si interpretarea unor idei, proiecte, procese, precum §i a
continuturilor teoretice §i practice ale disciplinei)
e Utilizarea metodelor de lucru specifice in domeniul analizei fenomenelor culturale si ale culturii
contemporane.
e Identificarea factorilor care genereaza aparitia unor fenomene culturale, dinamica si
functionalitarea, transmedialitatea contemporana. .
e Identificarea si interpretarea exemplelor de buna-practica in domeniu.
3. Instrumental — aplicative

e Dezvoltarea capacitatii de proiectare a unei cercetari specifice 1 prin raportarea la literatura de
specialitate si sursele existente.

e Competente de comunicare (in scris — redactarea unui proiect, oral — participarea la dezbaterile,
formularea de opinii argumentate)

= Competente de comunicare intr-o limba straina (utilizarea literaturii de specialitate de complexitate
medie Tntr-o limba de circulatie internationald)

Competente profesionale

- Competente de lucru 1n echipa: asumarea rolului desemnat in cadrul unui proiect colectiv

- Competente de lucru individual: redactarea lucrarilor academice si a altor materiale originale
- Aplicarea regulilor de etica academica

- Aplicarea si respectarea valorilor culturale, intelegerea diversitatii culturale.

Competente
transversale

6. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al disciplinei | Lumea contemporana experimenteaza tot mai mult ceea ce Zygmund
Bauman numea trecerea de la modernitatea solida la cea lichida.
Medialitatea, transmedialitatea si hibriditatea devin caracteristicile unei
culturi ce se contruieste tot mai mult pe fenomene culturale caracterizate
prin perisabilitate si fluiditate. Cultura participativd schimba dialectica
produsului cultural, consumul fiind Tmbinat cu crearea de noi
continuturi. Cursul isi propune s analizeze modul in care se construiesc
si functioneazd fenomenele culturale, specificul acestora si relatia cu
societatea contemporana, analizand cateva exemple si cazuri concrete.
Cursul se va centra pe analiza cinematografiei ca fenomen cultural
contemporan.

8.2 Obiective specifice Dezvoltarea unor abilitdti de analiza specifice produselor media
contemporane.

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

Curs Metode de predare Observatii *
Tema 1 Introducere
Tema 2 Fenomene culturale. Cum putem Expunerea
defini un fenomen cultural. Este Explicatia
cinematografia un fenomen cultural? Dezbatere{i
Tema 3-4. Anime-ul si universul animatiei | Conversatia
japoneze. De la particular la global.




Tema 5-6. Construirea unor fenomene
culturale contemporane. Tim Burton-Terry
Gilliam — Satoshi Kon

Tema 7-8. Cinematografia si anxietatile lumii
contemporane. Violenta ca fenomen cultural.
Tema 9-10 . Quentin Tarantino si primii pasi
spre post-modernismul cinematografic.

BIBLIOGRAFIE: Bibliografie

Zygmunt Bauman, Liquid Modernity, Polity Press, Cambridge, 2000.
Ken Gelder, The Subcultures Reader, Routledge, London, New York, 2" edition, 2005.
Geoffrey Nowell-Smith, The History of Cinema: A Very Short Introduction, Oxford University Press, Oxford, 2017

Geoffrey Nowell-Smith, The Oxford History of World Cinema, Oxford University Press, Oxford, 1997.

Raiford Guins, Omayra Zaragoza Cruz, Popular Culture. A Reader, Sage Publications, London, 2005.
Dick Hebdige, Subculture: the meaning of style, Routledge, London, 1987. (ed. I, Methuen, London, 1979).

Thomas P. Kasulis, Intimacy or Integrity. Philosophy and Cultural Difference, University of Hawai Press, Honolul
2002.

Siobhan Lyons, Trash of the Titans: An Introduction to Trash Culture, in “Trash Culture Journal”, vol.1, nr. 1, 201:
p. I-V.

Peter N. Stearns, Consumerism in World History, The Global Transformation of Desire, Routledge, NewYork, Londol
2" edition, 2006.

Seminar/laborator Observatii !

Tema 1 Introducere Dezbatere, conversatie, analiza.
Tema 2 Activitate practica.

Tema 3-4. Activitate practica. Studiu de caz.
Tema 5-6. Activitate practica. Vizionare.
Tema 7-8. Stanley Kubrick — Portocala
mecanica (1971)

Tema 9-10 Quentin Tarantino -Pulp Fiction (1994).

Bibliografie: Exemple video, se vor indica dupd caz la fiecare seminar.

'n situatii justificate, anumite activititi se pot desfasura online, cu respectarea numarului de ore de activitati
online indicate in normele ARACIS. In astfel de situatii studentii sunt anuntati in prealabil.

8. Coroborarea continutului disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului
* Cunoasterea fenomenelor culturale contemporane, a modului de construire si functionare reactiile
publicului raspund asteptarii unor operatori din zona media si marketing.

9. Evaluare



Tip activitate

10.1 Criterii de evaluare

10.2 Metode de evaluare

10.3 Pondere din nota
finala

10.4 Curs

¢ Cunoasterea si utilizarea
adecvata a  notiunilor
specifice

e Prezentarea argumentata,
logica, coerenta a temei de
examen

Evaluare de parcurs;

Realizarea unui proiect
Evaluare pe parcurs.

20% - participare la curs
50 % evaluare finala

105
Seminar/laborator

¢ - Cunoasterea si utilizarea
adecvata a  notiunilor
specifice

e Evaluare de parcurs;

Realizarea unui proiect
Evaluare pe parcurs

30% - participare la
activitatile de seminar

10.6 Standard minim de performanta: Prezenta la 50% dintre activititi, cel putin 2 interventii la seminar, realizarea
temelor obligatorii, prezentarea unui proiect individual la nivel mediu de complexitate si acuratete tehnica

Data completarii :

Semnatura titularului de seminar

Semnatura directorului de departament

Semnatura titularului de curs

Data avizarii In departament




